O

VOOR

CREATIEVE
LEESBEESTEN




BEN JIJ EEN ECHT
LEESBEEST?
EN BEN JIJ GRAAG
CREATIEF BEZIG?

SNUISTER DAN IN DEZE STAP IN EEN
BOEK-KAARTEN.
HIER VIND JE TAL VAN IDEEEN OM NA HET
LEZEN AAN DE SLAG TE GAAN.

JE VINDT ZEKER EN VAST IETS DAT Bl3J
JOU EN JE BOEK PAST!

VEEL PLEZIER EN...
TOON, DEEL, VERSPREID JOUW
VERWERKING AAN VRIENDEN,

KLASGENOTEN,... EN INSPIREER ZE OM
OOK CREATIEVE LEESBEESTEN TE
WORDEN!
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(c) Katlyne De Leye - Pedagogische Begeleiding SOG



BRIEF <™

\  /
\\( 3//

Schrijf een brief aan...

*

de auteur

*

de illustrator

*

het hoofdpersonage

*

de volgende lezer

*

Wat wil je vertellen?
Wat wil je vragen?

Schrijf je naar de auteur of de
illustrator? Misschien vind je op het
internet wel een contactadres om je

brief op te sturen!




ANDERE AFLOOP 25
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Een boek waarin een verhaal
verteld wordt, heeft altijd een

BEGIN,
MIDDEN
&

EINDE
|

Het einde wordt ook wel de afloop
genoemd.

Bedankt bij het verhaal van je
boek een andere afloop.




GEDICHT 2%
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Schrijf een

gedichtje
rond het boek.
Rijmen mag maar
moet niet.

Het kan gaan over het
verhaal, een
personage, een plek,
een voorwerp,...




STAP IN EEN BOEK

113)
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Maak een

LIEDJE

rond het boek.
Dat mag ook een rap zijn.

Schrijf een

tekst

en bedenk een

melodie.

Je kan ook een tekst
schrijven op een
bestaande melodie.




RECLAMEPOSTER 2
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De auteur van het hoek
vraagt je om een
reclameposter te ontwerpen.

I
Een reclameposter
is aantrekkelijk,
valt op,
heeft een aantrekkelijke titel,
heeft niet teveel tekst,
heeft een duidelijke
boodschap
en je moet snel kunnen zien
waarover het gaat!




RECENSIE
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Schrijf een
echte

recensie.
Begin met
kort op te schrijven
waarover het boek gaat
en schrijf
daarna op wat je van het
boek vond en
waarom je
het anderen zou aanraden
om te lezen of waarom
net niet.




STRIPVERHAAL o
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Maak een strip van minimum
drie plaatjes rond het boek.

Kies een stukje uit het boek
dat je in een strip wilt gieten.

Teken drie of meer vakken en
bedenk passende

TEKENINGEN

|

TEKSTBALLONNEN.




STAP IN EEN BOEK

WEBSITE
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\\( 3//

Veel auteurs en illustratoren
hebben een eigen

WEBSITE.

Je vindt er veel informatie
rond hun boeken.

[oek op het internet of de
auteur of illustrator een
website heeft.

Schrijf kort een aantal leuke,
interessante weetjes op die je
daar ontdekte.
Misschien kan je zelfs op de
website een berichtje
achterlaten...




FIGEN VERHAAL 2
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Schrijf na het lezen van het boek
een eigen verhaal. Denk aan het
verhaal dat je net hebt gelezen en
schrijf een eigen verhaal dat bij
het boek past. Het kan hetzelfde
thema, onderwerp,... hebben. Of
misschien doe je iets met het
hoofdpersonage?

Je kan ook een tekening maken bij
je verhaal.

Il

Een verhaal heeft een begin,
midden en einde!




FEITJES .
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Komt er in het boek een
dier voor? Of een
plantensoort? Of speelt
het verhaal zich af in een
stad of land?

Kies een gegeven uit het
boek en zoek er feitjes
over op. Maak er een
leuke, interessante
feitjeskaart’ over.




WOORDENSPIN 22
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Maak een woordenweb
rond het boek.

Schrijf in het midden de
titel van het boek.

Schrijf daarrond allemaal
woorden die met het boek
te maken hebben.




COLLAGE 2%
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Maak een

collage
rond het boek.

Knip letters, illustraties,
foto’s,... uit kranten en
tijdschriften die bij het boek
passen.

Schik alles op je blad.
Kleef daarna alles op.

[org dat de titel ook in je
collage te vinden is !




LLUSTRATIE 2%
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In een boek staan
regelmatig illustraties.
llustraties
zijn tekeningen.

Kies een stuk uit
het boek waarrond
je zelf een illustratie wil
maken.

Kies een leuke techniek!




BOEK IN EEN BOX 2
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Versier je doos aan de
buitenkant in het
thema van het boek.

Steek in de doos
het boek zelf, een mapje
(of iets anders)
waarin info te vinden is
rond het boek en
voorwerpen die bij het
boek passen.




VOORKAFT 2%

/
\\( 3//

Ontwerp voor je hoek een
nieuwe voorkaft.
Kies hiervoor een leuke
illustratietechniek.

Op de voorkaft van een
boek staan altijd de titel,
de schrijver en een
illustratie
(foto of tekening). Vaak
vind je er ook de
uitgeverij en de naam van
de illustrator op.




BOFKENLEGGER o
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Maak een

boekenlegger
rond het boek.

Versier een strookje
stevig papier met een
tekening en woorden die
bij het boek passen.

Steek de boekenlegger in
het boek!




PIZIABOX S
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Versier de bovenkant van je
pizzadoos in het
thema van je boek.

Teken
een grote cirkel en verdeel
de cirkel in een aantal
oelijke stukken.
Gebruik elk stuk voor een
bepaald
onderwerp: de schrijver, het
hoofdpersonage, het verhaal,

Teken en schrijf!




KUKDOOS O
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Maak

kijkdoos

rond het boek dat je las.

[org
ervoor dat
kijklustigen
kunnen zien waar het
verhaal zich afspeelt
en wie de
personages van je
boek zijn.




MOBIEL i
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Knip kleine
kaartjes of vormen die bij
het boek passen.

Schrijf op de kaartjes
informatie die je wil
geven rond het boek.

Hang ze op aan lintjes en
knoop ze
aan de kapstok.




.SHIRT 2%
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Versier
je
I-shirt
met afbeeldingen,
tekeningen, woorden,
zinnen, symbolen,...
zodat het

een beeld geeft van
het boek.




LAPBOOK 2
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Een

lapbook

IS een mapje met een
verzameling van
mini-boekjes, klepjes en
ander gevouwen materiaal
waarin je tekeningen, foto’s,
informatie.... kan
steken.

Info en hulp:
http://lapbooksindeklas.wee
bly.com/




STAP IN EEN BOEK a
3D o« S
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Kies
iets uit het boek
waarrond je een 3D-
werk kan maken.
Dat mag een
VoOrwerp, een
personage, een
bepaald stuk.... uit het
boek zijn. Je kan
werken met klei,
papier-mache,...




GERECHT 2
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Kwam
er in het boek een gerecht voor?

Werd er iets gegeten?
Wat?

Noteer
het op een blad en zoek op
internet een
recept
van dat gerecht.

Verzamel
alle benodigdheden en
ingredienten en koken maar!
Trek foto’s van de bereiding
en het smullen!




ONDERZOEK o
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Kies
iets uit het boek
waarrond je een
onderzoek kan voeren.

Stel een
onderzoeksvraag op.

Trek er op uit,
zoek op....




NABOUWEN
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Bouw
met het materiaal een
passage, een gebouw, ....
uit het boek na.

Vertel wat je maakte.

Maak
er een foto
of filmpje van.




FALMPIE i

een Kort filmpje
waarin je je boek
voorstelt,
vertelt waarover
het boek
gaat en wat je
ervan vond!




VOORSPELLEN 2%
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Toon de voorkaft aan de
anderen. Laat de andere
kinderen voorspellingen
doen over het boek:
Waarover gaat het
verhaal? In welke tijd zou
het afspelen? Wie is het
hoofdpersonage?...
Schrijf de
voorspellingen op.
Welke zijn juist of fout?




STAP IN EEN BOEK

DRAMA
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Kies
een stukje uit het boek en ga
met een paar kinderen het
stukje gaan
dramatiseren.

Verdeel
de rollen, spreek de tekst af
en oefen!

Nu nog publiek
uitnodigen en de voorstelling
kan
beginnen!




TENTOONSTELLING 22

[oek een plekje
waar je een
tentoonstelling kan
maken rond het boek.

Stal de voorwerpen uit,
maak het plekje
aantrekkelijk
en zet er het boek bij.

Je kan er ook andere
boeken van de schrijver of
illustrator bijzetten,...




STAP IN EEN BOEK

VERKLEDEN
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Verkleed je
als een
personage
uit het boek en vertel
als dat
personage over het
verhaal.

Wat gebeurde er?
Wat maakte
je mee,...?




PLATTEGROND 5
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Teken een
plattegrond van een
belangrijke plek of ruimte
uit het hoek.

Verzamel zoveel
mogelijk details.

Maak er een
legende bij en zet ook de
naam van de plek/ruimte

op je kaart.




WORDLE 2
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(Ga naar de site

wordle.net
en maak daar een woordenwolk.

Je kan de vorm, de kleuren en het
lettertype kiezen.
Typ allerlei woorden die met het
boek te maken hebben
of
woorden die vertellen wat je van
het hoek vond.

Hoe
meer je hetzelfde woord typt,
hoe groter het woord in je
woordenwolk zal staan.




